Zatgcznik nr 1. Scenariusz ,,Ekologicznego Turnieju Rodzinnego”

Planowany czas trwania turnieju — 1 — 1,5 godziny (w zaleznosci od liczby druzyn)

Turniej sktada sie z 3 etapow:

Rozgrywki sprawnosciowo — intelektualne.

W tym etapie biorg udziat wszystkie zgtoszone druzyny. Polega on na pokonaniu trasy
miedzy poszczegdlnymi punktami. Na punktach bedg znajdowaty sie zadania do
rozwigzania:

Punkt 1: Rozpoznad rodzime gatunki ptakéw.

Punkt 2: Rozpoznaé gatunki grzybow oraz okresli¢, czy sg to grzyby jadalne, niejadalne
czy trujace.

Punkt 3: Odgadngaé gatunki zwierzat, ktérych tropy beda odcisniete w piasku.

Punkt 4: Rozpozna¢ gatunki drzew po utozeniu ukfadanki z rozsypanych kawatkdéw
wykrawka przekroju poprzecznego drzewa.

Trase miedzy poszczegdlnymi punktami uczestnicy muszg pokonaé w nastepujgcy
sposdb:

Start — punkt 1 — biegnac

Punkt 1 — punkt 2 — skaczagc w workach

Punkt 2 — punkt 3 — przechodzac przez ggsienice-megatunel

Punkt 3 — punkt 4 — skaczac na skakance

Punkt 4 — meta — biegnac

W tym etapie oceniany jest czas oraz poprawnos¢ odpowiedzi. Druzyny bedg pokonywaty
trase po kolei. Na placu konkursowym bedzie tylko 1 druzyna, pozostate rodziny beda
przebywaty w miejscu wskazanym przez Organizatoréw, by nie przeszkadzaty druzynie
wykonujacej to zadanie. Sedziowie kazdej druzynie zapisza na tablicy czas startu
i-zakonczenia zadania oraz liczbe uzyskanych punktéw za poprawne odpowiedzi. Do
kolejnego etapu przechodzi 5 druzyn, ktdre otrzymajg najwiekszg liczbe punktow.

Ekologiczne koto fortuny

Do tego etapu druzyny typujg po 1 uczestniku. Wytypowane osoby krecg kotem fortuny
i odpowiadajg na wylosowane pytania.
Do kolejnego etapu przechodzg 3 druzyny, ktdre otrzymajg najwyzszg liczbe punktéw.

Eko — kalambury

Kazda z druzyn wyznacza 1 osobe, ktdra losuje nazwe zwierzecia lesnego i nastepnie
prezentuje je w taki sposdb, aby pozostali cztonkowie druzyny odgadli jego nazwe.
Druzyna, ktora otrzyma najwiekszg liczbe punktéw — zwycieza. Pozostate zajmuja
odpowiednio 2 i 3 miejsce.



